4 WOJCIECH JANICKI

3D SUPERVISOR / GENERALIST

Jestem doswiadczonym specjalistq z obszaru produkcji 3D i projektow
cyfrowych, odpowiedzialnym za zarzqdzanie zespotem, kontrole jakosci
oraz usprawnianie procesow. tqcze kompetencje kreatywne z
analitycznym podejsciem do organizacji pracy i technologii, biorqc
odpowiedzialnosc za ludzi, procesy | wynik.

QY +48725445626

hello@wojtekjanicki.pl & www.wojtekjanicki.pl

EDUKACJA

UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY W POZNANIU
PROJEKTOWANIE MEBLA (studia magisterskie)

POLITECNICO DI MILANO, SCHOOL OF DESIGN
DESIGN & ENGINEERING (wymiana studencka)

UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY W POZNANIU
WZORNICTWO (studia licencjackie)

SZKOLENIA

ACCENTURE SONG
GAUSSIAN SPLATTING &
PHOTOGRAMMETRY WORKSHOP

ALTKOM AKADEMIA
SZKOLENIE ZARZADZANIE W NOWEJ
RZECZYWISTOSCI - VUCA

DESIGN PRACTICE
KURS DIGITAL DESIGNER

STUDIUJE.IT
KURS PODSTAWY WEB DEVELOPMENTU

PARK TECHNOLOGICZNY 3D W POZNANIU
KURS 3DS MAX + VRAY
,Cyfrowe oswietlenie i rendering”

NARZEDZIA

3dsMax + Corona/ V-Ray, Blender,
Unreal Engine, Substance Painter

Adobe Photoshop, lllustrator, Figma,
After Effects, Premiere Pro,

Wordpress, Webflow, MaxScript, Blueprint,
HTML, CSS, JS, Three.js

Shotgrid, Jira

UMIEJETNOSCI

- Jezyk angielski - zaawansowany

(praca z klientem, prowadzenie spotkan)

- Zarzadzanie zespotem i jakoscig produkcji

- Organizacja procesow i optymalizacja workflow
- Fotografia produktowa i postprodukcija

- Uprawnienia pilota dronow - A1, A2, A3

W am zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celu
prowadzenia rekrutacji na aplikowane przeze mnie stanowisko.

DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

GPD AGENCY & FILM STUDIO - 3D GENERALIST / SUPERVISOR

- Prowadze zespot artystow 3D, odpowiadajgc za jakosce, spojnose i terminowose realizacji
- Wspottworze i optymalizuje pipeline produkcyjny oraz prowadze szkolenia zespotu

- Wdrazam automatyzacje procesow, tworzac i testujac skrypty produkcyjne

- Wspotpracuije z dziatami kreacji, animacji, VFX, fotografii oraz zespotami technicznymi

- Prowadze spotkania z klientami oraz regularnie prezentuje postepy prac zespotu

- Odpowiadam za wdrozenie systemow motion capture i face capture oraz prace przy
Virtual Production

- Nadzoruje procesy fotogrametrii postaci i produktow oraz obrobke modeli 3D

- Tworze realistyczne, animowane awatary oraz srodowiska wirtualne w Unreal Engine

- Wspieram procesy rigowania, animacji postaci oraz postprodukcji wideo

- Wykorzystuje narzedzia Al do optymalizacji pracy zespotu (m.in. generowanie modeli 3D,
wideo, audio, upscaling)

- Realizuje modelowanie, wizualizacje i animacje produktéw oraz wnetrz

UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY W POZNANIU - wYk:tADOWCA

- Opracowatem program zajec oraz prowadzitem warsztaty z Unreal Engine na studiach
podyplomowych

- Przektadatem realne procesy produkcyjne na praktyczne materiaty dydaktyczne oparte na
standardach branzowych

CASUS DESIGN / PICTEREST - 3D GENERALIST

- Realizowatem modelowanie i rendering projektow wnetrz, architektury oraz produktow

- Tworzytem animacje 3D, montaz i postprodukcje materiatow wizualnych

- Budowatem interaktywne spacery wirtualne w Unreal Engine oraz prezenterow w Three.js
- Wdrozytem i zarzadzatem wewnetrznag farma renderujaca na potrzeby produkcji

- Usprawniatem wewnetrzne procesy komunikacji i wspotpracy zespotowej

FREELANCE / WLASNA DZIALALNOSC - PROJEKTANT / GRAFIK 3D

- Realizowatem modelowanie 3D, rendering oraz wirtualne prezentery dla klientow
miedzynarodowych

- Wspotpracowatem z markami i studiami przy projektach produktow, mebli, systemow
targowych i wyposazenia przestrzeni publicznych

- Tworzytem animacje oraz wizualizacje 360° na potrzeby marketingu i komunikacji cyfrowej
- Projektowatem identyfikacje wizualne, materiaty drukowane oraz grafiki do mediow
spotecznosciowych

KOSMONAUT / PLANE POLSKA - VISUAL DESIGNER

- Projektowatem meble, akcesoria oraz wyposazenie przestrzeni komercyjnych i mieszkal-
nych

- Wspotpracowatem z miedzynarodowym zespotem przy rozwoju i wdrazaniu projektow

- Tworzytem modele 3D oraz dokumentacje techniczna

- Realizowatem wizualizacje 3D, fotografie produktowa i postprodukcje na potrzeby
marketingowe

- Projektowatem i zarzadzatem stronami internetowymi opartymi o WordPress

- Koordynowatem wspotprace z zewnetrznymi specjalistami (architekci, programisci, graficy,
fotografowie)

- Przygotowywatem materiaty promocyjne do druku (publikacje, broszury, ulotki, banery,
prezentacje)

FOUR CREATIVE - GRAFIK 3D

- Realizowatem modeling i wizualizacje 3D dla branzy meblarskiej i wyposazenia wnetrz

WYROZNIENIA | OSIAGNIECIA

Nagroda gtowna w konkursie projektowym Excellent “Koncept Be Spot w matej fazience”

Wyroéznienie w konkursie ,DESIGNEDFORPOZNAN” i wystawy pokonkursowe w
Mediolanie, Berlinie, Brukseli, Gdyni, Warszawie, Cieszynie i Poznaniu



WOJCIECH JANICKI

3D SUPERVISOR / GENERALIST

Experienced professional in 3D production and digital projects,
responsible for team leadership, quality assurance, and process
optimization. | combine creative expertise with an analytical approach to
workflow organization and technology, taking ownership of people,
processes, and outcomes.

@ +48 725 445 626 hello@wojtekjanicki.pl & www.wojtekjanicki.pl

EDUCATION

UNIVERSITY OF THE ARTS IN POZNAN
FURNITURE DESIGN (Master degree)

POLITECNICO DI MILANO, SCHOOL OF DESIGN
DESIGN & ENGINEERING (student exchange)

UNIVERSITY OF THE ARTS IN POZNAN
INDUSTRIAL DESIGN (Bachelor degree)

COURSES

ACCENTURE SONG
GAUSSIAN SPLATTING &
PHOTOGRAMMETRY WORKSHOP

ALTKOM AKADEMIA
MANAGEMENT IN THE NEW REALITY -
VUCA

DESIGN PRACTICE
DIGITAL DESIGNER COURSE

STUDIUJE.IT
WEB DEVELOPMENT BASICS COURSE

3D TECHNOLOGY PARK IN POZNAN
3DS MAX + VRAY COURSE
,Digital lighting & rendering”

TOOLS

3dsMax + Corona/ V-Ray, Blender,
Unreal Engine, Substance Painter

Adobe Photoshop, lllustrator, Figma,
After Effects, Premiere Pro,

Wordpress, Webflow, MaxScript, Blueprint,
HTML, CSS, JS, Three.js

Shotgrid, Jira

OTHER SKILLS

- English - advanced

(client communication, leading meetings)

- Team and production quality management

- Process organization and workflow optimization
- Product photography and post-production

- Drone pilot license - A1, A2, A3

| consent to the processing of my personal data for the purpose of
recruitment for the position | have applied for.

PROFESSIONAL EXPERIENCE

GPD AGENCY & FILM STUDIO - 3D GENERALIST / SUPERVISOR

- Lead a team of 3D artists, responsible for quality, consistency, and on-time delivery
- Co-develop and optimize the production pipeline and conduct team training

- Implement process automation by creating and testing production scripts

- Collaborate with creative, animation, VFX, photography, and technical teams

- Lead client meetings and regularly present team progress

- Oversee the implementation of motion capture and facial capture systems and support
Virtual Production

- Supervise photogrammetry workflows for characters and products and 3D asset
processing

- Create realistic animated avatars and virtual environments in Unreal Engine

- Support rigging, character animation, and video post-production processes

- Use Al tools to optimize team workflows (e.g., 3D model, video, audio generation,
upscaling)

- Deliver product and interior modeling, visualization, and animation when required

UNIVERSITY OF THE ARTS IN POZNAN - LECTURER

- Developed the curriculum and delivered Unreal Engine workshops
for postgraduate students
- Translated production workflows into practical, industry-focused teaching materials

CASUS DESIGN / PICTEREST - 3D GENERALIST

- Delivered 3D modeling and rendering for interior, architectural, and product projects
- Produced 3D animations, editing, and post-production assets

- Built interactive virtual tours in Unreal Engine and presenters in Three.js

- Implemented and managed an internal render farm to support production needs

- Improved internal communication workflows and collaboration processes

FREELANCE / SELF-EMPLOYED - DESIGNER /3D ARTIST

- Delivered 3D modeling, rendering, and virtual presenters for international clients

- Collaborated with brands and studios on product, furniture, and trade show system design
- Created animations and 360° visualizations for digital and marketing use

- Designed visual identities, print materials, and social media assets

KOSMONAUT / PLANE POLSKA - VISUAL DESIGNER

- Designed furniture, accessories, and commercial/residential interiors

- Collaborated with an international team on project development and implementation

- Produced 3D models and technical documentation

- Delivered 3D visualizations, product photography, and marketing post-production

- Designed and managed WordPress-based websites

- Coordinated work with external specialists (architects, developers, graphic designers,
photographers)

- Prepared print-ready promotional materials (publications, brochures, leaflets, banners,
presentations)

FOUR CREATIVE - 3D ARTIST

- Delivered 3D modeling and visualization for furniture and interior design projects

AWARDS AND ACHIEVEMENTS

The main prize in the design competition Excellent ,Concept Be Spot in a small bathroom”

Award in the ,DESIGNEDFORPOZNAN” competition and participation in the exhibitions
in Milan, Berlin, Brussels, Gdynia, Warsaw, Cieszyn and Poznan



